Perioda 40 sekund

40 sekund se spousti, kdyz se mi¢e dotkne hrac¢ na hiisti po vhazovani z autu a
znovu se zapina pokra¢ovani odpocitavani, kdykoli kdyz tym ziska zivy mi¢ do
drzeni na hraci ploSe. Dotek mi¢e soupefem nemaé za nésledek spusténi novych
40 sekund, jestlize druhy tym ma stale kontrolu nad mi¢em.

Odpocitavani 40sekund ma byt zastaveno a resetovano, kdyz:

a) Rozhodc¢i zapiskéd obranny faul nebo piestupek.

b) Rozhod¢i zapiskd Gto¢ny faul nebo prestupek, ktery ma za nasledek ztratu
mice.

c) Hra je zastavena kviili aktivitam souvisejicim s tymem, ktery nemd mi¢ pod
kontrolou.

Odpocditavani 40 sekund ma byt zastaveno, ale neresetovano, kdyzZ stejny
tym, ktery mél mi¢ v drZeni, ziskava vhazovani jako nasledek:

a) toho, Ze se mi¢ dostal do autu.
b) toho, Ze hrac stejného tymu zazada o oddechovy Cas.
c¢) drzeného mice.

d) uto¢ného faulu pti némz tym znovu ziskdva do drZzeni mic.

Odpocitavani 40 sekund ma byt zastaveno a resetovano na 15 sekund, kdyz
tym majici mi¢ v drZzeni Zad4d o oddechovy Cas v dobé, kdy na zatfizeni pro
odpocitavani 40 sekund zbyva méné nez 15 sekund.




